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i Argomenti dell'incontro

s Introduzione a Dreamweaver
s Definizione e struttura del sito
= Layout avanzato di pagine web : | Layer

= Esercitazione pratica: realizzazione di
un ipermedia con Dreamweaver



i Dreamweaver

= Software di Macromedia per realizzare
siti web professionali

= Dreamweaver offre moltissime
funzionalita, noi ci occuperemo di:
= Livelli (layer)
= Comportamenti (behavior)
=« Ottimizzazione di codice HTML



Layer (livello)

| livelli sono del contenitori simili alle caselle di una
tabella.

Per ogni livello e definito un nome, una posizione ed
una dimensione.

E’ possibile associare ad un livello un colore od una
Immagine di sfondo.

E’ possibile inserire oggetti (immagini, bottoni ecc.)

E’ possibile visualizzare, nascondere, ridimensionare,
spostare e sovrapporre i vari livelli.

Con i livelli si supera la bidimensionalita delle pagine
web.



Behavior (comportamento)

= E’ possibile associare ad un elemento della
pagina web un comportamento.

s Al verificarsi di un evento (onmouseover, onmouseout,
onmouseclick, onload ecc.) VIENe eseguita un’azione

(visualizzatesto, aprifinestra, nascondi livello ecc.)

= A seconda del tipo di browser e della versione
sono disponibili un elenco di eventi e azioni.

= E’ possibile verificare la “visibilita” della
propria pagina selezionando il browser e la
versione.



i Operare con l'intero sito

s Dreamweaver non e solo un editor di
pagine ma di siti.

= E' possibile eseguire una serie di
controlli e modifiche sull'intero sito.

= Per esempio controllare 1 file non
collegati, I collegamenti interrotti ecc.

= Per esempio cambiare In tutte le pagine
un link con un altro.



